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Competente cheie: Stiintifice,
Tehnologice, de Inginerie si Matematice 9o §
Abilitati: Gandirea abstractd, Luarea "' @
de decizii Recomandarile 2-6 15-30 min ~ Varsta: 8+
jocului jycstori
Recomandadrile 4-6 20 min Clasele:
noastre jyicitori -1V

Variante si/sau etape
e Pentru a face jocul mai usor, fiecare jucdtor poate incepe cu o carte cu provocare. Atunci
jucdtorul ar avea un criteriu pentru a trage carti.
e (Cavariantd, elevii se pot juca in perechi, astfel incat sa poata discuta daca este mai bine sd ia
legume sau o provocare noud. De asemenea, puteti cere elevilor sa-si verifice scorul dupa
fiecare runda.

Adaptari pentru elevii cu nevoi speciale

> In jocul cu elevii cu nevoi speciale, va recomandam sa eliminati cele mai complexe fise de
punctaj (cele care scad puncte).

> Cand un elev trage o carte, dumneavoastra puteti actualiza scorul.

Discutie
o Ce cartonase cu provocdri au fost mai greu de indeplinit? De ce? o Ce v-a influentat si trageti o legqumd sau o carte
cu provocare? o Ce strategie ati folosi pentru a obtine mai multe puncte data viitoare?

Procentajul de raspunsuri in urma aplicarii chestionarului la 238 de elevi de ‘ &0 o ol
scoald primara o = =
Ti-ar pldcea sd joci din nou? 6% 6% 11%  78%
Ai comunicat mult cu partenerii in timpul jocului? 9% 7%  25%  59%
Ai facut vreun calcul matematic in timpul jocului? 9% 9%  12%  69%
Cat de usor ti-a fost sa intelegi regulile jocului? 4%  12% 36% 48%
Te-ai gandit la vreo strategie in timp ce jucai? 24% 8%  16%  52%

Ai putea sd explici acest joc si altui elev? 22%  12% 17% 48%




